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Той, хто почув вітер змін,

 має будувати не щит від вітру, а вітряк.

Китайська мудрість.

Особливості організації навчального процесу з інформатики у 9- класі
ВСТУП.

Сучасні цілі навчання інформатики визначаються необхідністю формування основ інформаційної культури учнів, передумовою якої є комп’ютерна грамотність. Поняття комп'ютерної грамотності з'явилося разом з введенням у школу предмета інформатики. Як зазначав академік Є. П. Веліхов, «мету навчання предмета «Основи інформатики і обчислювальної техніки» можна сформулювати як надбання учнями комп'ютерної грамотності, що включає в себе початкові фундаментальні знання в галузі інформатики, знання і навички, що належать до найпростішого використання комп'ютерів, уміння писати найпростіші програми, уявлення про можливості і сфери застосування ЕОМ, про соціальні наслідки комп'ютеризації». Очевидно, кожний з вказаних компонентів не може мати сталого змісту, як і наведений перелік не може залишатися незаперечним та незмінним. У цьому і полягає діалектична сутність конкретних цілей навчання, які з часом змінюються. 
Проводячи паралель із звичайною грамотністю, під комп'ютерною грамотністю можна розуміти вміння обчислювати, читати. писати, малювати, шукати інформацію за допомогою комп'ютерів. Ознака високої грамотності, що вже сформувалася, — самостійність і ефективність роботи із застосуванням комп'ютерів. 

Деякі з компонентів які належать тепер до комп'ютерної грамотності, неявно формувалися в процесі шкільного навчання ще до появи курсу інформатики Основну роль при цьому відігравав шкільний курс математики в якому операційні й алгоритмічні дії спочатку становили одну з істотних складових навчальної діяльності 3 появою ЕОМ і розвитком досліджень загальноосвітніх аспектів використання інформаційних технологій було виявлено систему специфічних понять, умінь і навичок, що об'єднувалися під назвою комп'ютерна грамотність учня 
Розглянемо перелік і зміст компонентів що створюють досить стійке ядро поняття комп’ютерна грамотність у сучасному його тлумаченні. 

1.Поняття алгоритм. Розуміння сутності поняття алгоритму є основною складовою комп'ютерної грамотності Істотне значення має розуміння таких властивостей алгоритмів як формальність, дискретність, зрозумілість визначеність, масовість, результативність 

2.Поняття мови. Формулювання будь-якого алгоритму передбачає використання мови, якою його описують У зв'язку з цим поняття алгоритму перебуває в нерозривному зв'язку з поняттям мови як системи засобів подання алгоритму Вибір мови в кожному конкретному випадку визначається галуззю застосування алгоритму та специфікою системи операцій, які здатен здійснити виконавець Дотримання вимог ретельною врахування можливостей конкретних виконавців алгоритмів становить обов'язковий компонент комп'ютерної грамотності. 

3.Рівень формалізації. Поняття рівня формалізації подання а алгоритму нерозривно пов'язане з поняттям мови Якщо для реалізації алгоритму передбачається використання автомату зокрема комп'ютера, то опис алгоритму підпорядковується точним формальним правилам а сама мова, що використовується при цьому, повинна бути формалізованою Рівні формалізації подання алгоритмів, що застосовуються на практиці, можуть варіюватися в досить широкому діапазоні від рівня повної відсутності формалізації до рівня «абсолютної» формалізації. Вміння працювати з мовами різних рівнів формалізації є істотним компонентом комп’ютерної грамотності. 

4.Принцип дискретності. Побудовою алгоритму передбачається виділення чіткої і цілеспрямованої послідовності допустимих операцій, виконання яких приводить до необхідною результату У різних мовах такі точні дискретні етапи алгоритму подаються різними засобами У словесних поняттях алгоритму (природною мовою) — це окремі пропозиції вказівки пункти в мові графічних схем — це окремі графічні зображення підзадач готової задачі в об’єктній мові ЕОМ  - це окремі команди  в мові програмування високою рівня —  це оператори(команди)і блоки 

5.Принцип блочності.   Тут  ідеться про вміння розчленовувати складну задачу на простіші складові.  Так доводиться діяти адже коли задача виявляється занадто складною для того, щоб опис алгоритму її розв'язування потрібною мовою можна було подати відразу. У цьому випадку задачу поділяють на підзадачі — інформаційно замкнуті частини (блоки), яким надається самостійне значення. Після складання первинної схеми, що зв'язує окремі частини задачі в єдине ціле, проводиться робота щодо деталізації окремих блоків. Кожний з цих блоків, у свою чергу, може бути деталізований за описаним вище принципом.
Принцип блочності, будучи по суті загальним прийомом мислення, має велике загальноосвітнє і виховне значення. Дуже часто саме таким способом проводиться дослідження з найрізноманітніших проблем у різних галузях знань. 

6.Принцип розгалуження. Принцип алгоритмічної повноти мови, що використовується для подання алгоритмів, повинен забезпечувати можливість реалізації логічних ситуацій, тобто ситуацій, що передбачають прийняття рішень відповідно до певних умов. Організація таких алгоритмів потребує вмілого використання описів таких операцій розгалуження. Істотними компонентами комп'ютерної грамотності є усвідомлення того, що: а) опис повинен передбачати всі можливі варіанти початкових даних і для кожної їх комбінації бути результативним;б) для конкретних значень початкових даних виконання алгоритму завжди проходить тільки по одному з можливих шляхів, який визначається конкретними умовами. 

7.Принцип циклічності. Побудова алгоритмів у багатьох випадках передбачає можливість багаторазового виконання одного і того самого набору операцій при значеннях величин, що змінюються. Істотним компонентом комп'ютерної грамотності тут є розуміння тієї або іншої схеми функціонування циклічного процесу, що використовується в алгоритмі, і, що особливо важливо, вміння виділяти при побудові алгоритмів набори повторюваних операцій. 

8.Виконання алгоритму. Важливим компонентом комп'ютерної грамотності є вміння сприймати фрагменти опису алгоритму і діяти з даними, відсторонюючись від передбачуваних результатів, так, як вони описані, а не так, як, можливо, хотілося розробникам алгоритму. Іншими словами, потрібне розвинуте вміння чітко зіставляти те, що задумано, з тим, що фактично написано. 
Вище перераховані компоненти комп'ютерної грамотності, оволодіння якими мас основоположне значення для формування навичок складання алгоритмів, розуміння основ алгоритмізації, а отже, і основ складання програм для комп'ютерів. Поява персональних комп'ютерів і систем колективного користування, що привела до зростання кількості користувачів комп'ютерної техніки. які працюють у режимі безпосереднього використання комп'ютера, спричинила потребу доповнити компоненти комп'ютерної грамотності сукупністю представлень, що визначаються чинниками використання комп'ютера, розумінням його можливостей і сфер застосування 
Наведемо основні з цих компонентів. 
1.Уміння працювати з комп’ютером Робота з комп'ютером на користувацькому рівні — це в основному вміння підготувати комп'ютер до роботи, використовувати відповідне до потреб програмне забезпечення, вміти вводити дані до комп'ютера, коригувати їх, вводити, налагоджувати і запускати на виконання програми Сюди можуть бути віднесені навички роботи з сервісними програмами, такими як редактор текстів, графічний редактор, електронні таблиці, бази даних, інформаційно-пошукові системи, програми для підтримки навчально-пізнавальної діяльності під час вивчення різних предметів (математики, фізики, географії та ш ), різноманітні ігрові програми. 
2.Складання найпростіших програм дія комп'ютера Підготовка програмістів не є метою загальноосвітньої школи, однак розуміння основних принципів практичного програмування повинно входити до системи загальної освіти Цей процес може бути поступовим і розподіленим у часі Початкові навички складання самостійних програм, що включають організацію розгалужень і циклів, базуються на компонентах комп'ютерної грамотності, які можуть бути сформовані під час розв'язування простих і наочних «до програмістських» задач На старших ступенях навчання можливе ознайомлення з мовою програмування На цьому рівні, однак, не стільки важливий вибір мови, якою будуть написані програми, скільки оволодіння фундаментальними знаннями, необхідними для розробки алгоритмів. 
3.Уявлення про будову і принципи дії комп'ютера Тут можна виділити два основних компоненти а) уявлення про загальну структуру комп’ютера та функції п основних пристроїв, б) знання фізичних основі принципів дії основних складових ЕОМ Відомості про це, які включаються до курсу інформатики, повинні мати прикладний характер, бути орієнтованими насамперед на потреби користувача, допомагати йому оцінити можливості використання окремої обчислювальної машини або порівняти різні комп'ютери. 
4.Уявлення про сфери застосування і можливості використання комп’ютерів соціальні насадки інформатизації суспільства Формування цього компонента комп'ютерної грамотності також виходить за межі курсу інформатики Сфери застосування і можливості використання комп'ютера для підвищення ефективності пращ людини доцільно розкривати учням в процесі його практичного використання для розв'язування різних задач у ряді навчальних предметів  При цьому необхідно, щоб сукупність цих задач, за можливості, охоплювала всі основні сфери застосування комп'ютерної техніки   Шкільний комп'ютер може бути використаний учнями для обчислювальних робіт у курсах математики, фізики, хімії, аналізу даних навчального експерименту і пошуку закономірностей під час проведення лабораторних робіт, дослідження функцій у курсі алгебри побудови  аналізу математичних моделей фізичних, хімічних, біологічних та інших явищ і процесів. У курсах географії, історії й інших гуманітарних предметів комп'ютер може використовуватися школярами як інформаційна система, банк даних, автоматизований довідник. Ці вимоги в їх мінімальному обсязі становлять завдання досягнення рівня комп'ютерної грамотності, а в максимальному обсязі — завдання формування основ інформаційної культури учнів. 
Інформатизація освіти в контексті вимог сьогодення.
Трансформації в освіті призвели до зміни її базової парадигми, а саме: необхідності переходу від навчання знань, умінь, навичок до навчання здатності навчатися і самовдосконалюватися. 

Постійне поповнення і відновлення знань є необхідною умовою високої кваліфікації і компетентності кадрів. Система підготовки кадрів повинна враховувати ті умови, в яких буде жити і працювати майбутній фахівець. 

Соціальні зміни, що відбуваються у сучасному суспільстві, вимагають нових підходів до освіти й виховання підростаючого покоління, а також по-новому постає питання про професійну компетентність учителя, керівника закладу, методичних працівників. Особистість педагогічного працівника, його професійна компетентність сьогодні, як ніколи, виявляються надзвичайно важливими умовами забезпечення ефективності процесу навчання і виховання. Суттєві зміни в характері освіти XXI століття все більш прозоро орієнтують її на „вільний розвиток людини”, на творчу ініціативу, самостійність, конкурентноздатність, мобільність педагогічних кадрів. В умовах особистісно-зорієнтованої освітньої парадигми формується новий тип особистості, що передбачає принципово інший підхід до управління процесом формування професійної компетентності, який органічно пов’язує професійний і особистісний аспекти підготовки педагогічних  та методичних кадрів.

Однією з провідних  тенденцій розвитку сучасної освіти  є інформатизація українського суспільства. 

Основними ознаками освітньої системи інформаційного суспільства є створення нових знань, структурне і змістовне оновлення процесу навчання. Для забезпечення цього необхідно:

· формувати високо професійних педагогів;

· використовувати нові форми і методи навчання педагогів під час проходження курсів підвищення кваліфікації;проведені різних методичних заходів;
· забезпечити гнучкий і прогресивний підхід до структури і організації надання освітніх послуг.

Тому процес інформатизації суспільства вимагає необхідності у постійному підвищенні професійного рівня, як окремої людини, так і колективу, спонукає кожного до володіння засобами інформаційних і комунікаційних технологій, нової підготовки випускника, нового змісту та якості освіти. 

Сьогодні створена ґрунтовна законодавча та нормативна база. Це перш за все Закон України «Про освіту» (1996); Закон України "Про Концепцію Національної програми інформатизації" (1998); Закон України "Про Національну програму інформатизації" (1998); Постанова Верховної Ради України "Про затвердження положення про Консультативну раду з питань інформатизації при Верховній Раді України" 1998), Постанова Кабінету Міністрів України "Про затвердження Положення про формування та виконання Національної програми інформатизації" (1998); Закон України "Про загальну середню освіту" (1999); Указ Президента України "Про заходи щодо розвитку національної складової глобальної інформаційної мережі Інтернет та забезпечення широкого доступу до цієї мережі в Україні" (2000); Указ Президента України "Про додаткові заходи щодо забезпечення розвитку освіти в Україні" (2001); Постанова Кабінету Міністрів України "Про затвердження Програми інформатизації загальноосвітніх навчальних закладів, комп'ютеризації сільських шкіл на 2001-2003 роки" (2001); Державна національна програма "Освіта" (Україна XXI століття) (2001); Концепція загальної середньої освіти (12-річна школа) (2001); Концепція інформатизації загальноосвітніх навчальних закладів, комп'ютеризації сільських шкіл (2001); Концепція розвитку дистанційної освіти в Україні (2001); Національна доктрина розвитку освіти (2002); Державна програма "Вчитель" (2002); Програма розвитку системи дистанційного навчання на 2004-2006 роки (2003), Положення про дистанційне навчання (2004); Постанова Кабінету Міністрів України "Про затвердження Комплексної програми забезпечення загальноосвітніх, професійно-технічних і вищих навчальних закладів сучасними технічними засобами навчання з природничо-математичних і технічних дисциплін" (2004), Державна програма «Інформаційні та комунікаційні технології в освіті і науці» на 2006-2010 роки (2005).

Реалізація вищезазначених документів дасть можливість зробити освіту більш ефективною, гнучкою, сучасною, відповідною міжнародним стандартам. 

У Національній доктрині розвитку освіти (Україна XXI століття) зазначено, що:
– інформатизація середньої освіти, спрямована на задоволення освітніх інформаційних, обчислювальних і комунікаційних потреб учасників навчально-виховного процесу шляхом створення єдиної інформаційної структури;

– побудова індивідуальних модульних навчальних програм різних рівнів складності залежно від конкретних потреб школи; випуск електронних підручників;
– створення в Україні індустрії сучасних засобів навчання, що відповідають світовому науково-технічному рівню і є передумовою для реалізації ефективних стратегій досягнення мети освіти [1].
Метою державної програми «Інформаційні та комунікаційні технології в освіті і науці»  є створення умов для розвитку освіти і науки, підвищення ефективності державного управління шляхом впровадження інформаційних та комунікаційних технологій, забезпечення реалізації прав на вільний пошук, одержання, передачу, виробництво і поширення інформації, здійснення підготовки необхідних спеціалістів і кваліфікованих користувачів, сприяння розвитку вітчизняного виробництва високотехнологічної продукції і насамперед — конкурентоспроможних комп'ютерних програм як найважливішої складової інформаційних та комунікаційних технологій, сприяння переходу економіки на інноваційний шлях розвитку» [2].

Концепцією інформатизації загальноосвітніх навчальних закладів, комп’ютеризації сільських шкіл поставлено завдання: - забезпечити вільний доступ всіх учасників навчально – виховного процесу до інформаційних ресурсів школи, у тому числі до управлінських рішень, підготувати учнів до активної діяльності в умовах інформаційного суспільства.


Для розв’язання цієї проблеми треба створити сучасне інформаційне середовище інформаційно – аналітичну систему, забезпечити концентрацію ресурсного, методичного, організаційного управління в єдиному центрі. Система освіти повинна виконувати не лише технічні, а й аналітичні завдання,  тобто суттєво сприяти проведенню педагогічного. управлінського аналізу.


В Україні розробляється інформаційно-телекомунікаційна мережа установ освіти, комп’ютерна база нормативно правових документів, прикладне програмне забезпечення навчально – виховного процесу.

Створюються електронні підручники, педагогічні програмні засоби, комп’ютерно – зорієнтовані навчально – методичні комплекси МОН тощо
Викладання інформатики в 9 класі
Вивчення інформатики здійснюється за навчальною програмою ІНФОРМАТИКА для учнів 9 класу загальноосвітніх навчальних закладів (І.О.Завадський, Ю.О.Дорошенко, Ж.В.Потапова) із розрахунку 1 година на тиждень.

Навчальна програма складається з:

· пояснювальної записки, де визначено мету та завдання навчання інформатики, охарактеризовано структуру навчальної програми, вказано особли​вості організації навчання інформатики у профільній школі, критерії оціню​вання навчальних досягнень, а також наведено рекомендації щодо викладання навчального матеріалу за програмою;

· змісту навчального матеріалу та вимог щодо рівня навчальних досягнень учнів;

· додатків, де вказано перелік курсів за вибором, які можуть доповнювати даний курс, та перелік методичної літератури.
Програма, згідно з типовими навчальними планами, розрахована на учнів, які до 9 класу ще не вивчали інформатики.
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Для учнів 9 класів розроблені онлайнові робочі зошити, які дають можливість учням колективно працювати над творчими завданнями, а вчителям - автоматично збирати результати.
Розробки розрахованi на проведення урокiв у комп’ютерному класi, що працює пiд керiвництвом ОС Windows.
Розробки урокiв структурованi за загальною схемою: визначено мету, наведено часову модель уроку, розкрито змiст вивчення матерiалу, вказано форми перевiрки засвоєння вивченого матерiалу, наведено вправи, якi готують учнiв до сприймання нового матерiалу та його осмислення.
Для вивчення нового матерiалу використовуються рiзноманiтнi форми та методи (лекцiї, бесiди, самостiйна робота зi схемами, таблицями, стендами, пам’ятками тощо). Схеми є стислим конспектом навчального матерiалу теми, що дозволяє їх використання на рiзних етапах уроку: пiд час вивчення нового матерiалу, узагальнення i систематизацiї знань, повторення та закрiплення набутих знань.
Вправи, якi призначенi для засвоєння матерiалу, передбачають поступове наростання складностi, знання теоретичного матерiалу, вмiння використовувати його на практицi та в нестандартнiй ситуацiї.
При вивченні предмета «Інформатика» передбачається проведення нетривалих практичних робіт спрямованих на відпрацьовування окремих технологічних прийомів, а також практикуму — інтегрованих практичних робіт (проектів), орієнтованих на одержання цілісного змістовного результату, осмисленого й цікавого для учнів. Відповідно до ДСанПін 5.5.6-009-98, безперервна робота учнів з екраном відеомонітора не має перевищувати для учнів 9-х класів – 25 хв. за одну навчальну годину;

При виконанні робіт практикуму передбачається використання актуального змістовного матеріалу й завдань із інших предметних областей. Як правило, такі роботи розраховані на кілька навчальних годин. Частина практичної роботи (насамперед, підготовчий етап, що не вимагає використання засобів інформаційних і комунікаційних технологій) може бути включена в домашню роботу учнів або у проектну діяльність. Робота може бути розбита на частині й здійснюватися протягом декількох тижнів. Обсяг роботи може бути збільшений за рахунок використання шкільного компонента й інтеграції з іншими предметами. Усього на виконання практичних робіт повинне бути відведене не менш половини всього навчального часу.

При проведенні усіх занять здійснюється розподіл класів на підгрупи (Наказ МОН №128 від 20.02.2002).

Для контролю навчальних досягнень використовуються рiзноманiтнi форми: самостiйнi роботи, вибiркове та фронтальне опитування, комп’ютерне тестування тощо.

Пропонований у посiбнику матерiал не завжди може бути використаний повнiстю за вiдведений час. Учитель, на свiй розсуд, враховуючи реальнi навчальнi можливостi учнiв, може пiдбирати власнi та варiювати запропонованi форми роботи.
Навчально-методичне забезпечення вивчення інформатики в 9 класі

Навчання інформатики здійснюється за новими підручниками, саме:
«Інформатика. 9 клас» (автори Т.І.Лисенко, Й.Я.РИВКІНД, ЛА.Чернікова, В.В.Шакотько) видавництва «Ґенеза», 
«Інформатика. 9 клас» (автори І.О. Завадський, І.В. Стеценко, О.М. Левченко) видавництва «BHV», 
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«Інформатика. 9 клас» (автори В.В.Володін, І.Л.Володіна) видавництва «Гімназія», «Інформатика. 9 клас» (автори Н.В.Морзе, В.П.Вебер, О.Г.Кузьминська) видавництва «Школяр».
В основу викладення навчального матеріалу в підручнику «Інформатика. 9» (автори Й.Я. Ривкінд, Т.І.Лисенко, Л.А.Чернікова, В.В.Шакотько) покладені об'єктний і алгоритмічний підходи.

Об'єктний підхід полягає в тому, що у кожній темі визначені основні об'єкти, вивчення яких передбачає:

· наведення означення або опису об'єкта;
· перелік його властивостей та їх стисла характеристика;
· опис множини можливих значень властивостей об'єкта;
· розгляд операцій над об'єктами, які потрібно виконати, щоб змінити значення властивостей.
Алгоритмічний підхід полягає у представленні способів виконання опе​рацій над об'єктами у вигляді алгоритмів. Тому до навчального матеріалу Розділу 1 включено огляд таких концептуальних понять, як об'єкт, власти​вості об'єкта, значення властивостей об'єкта, операції над об'єктом, команда, виконавець, система команд виконавця, алгоритм.
У підручнику значна увага приділяється формуванню в учнів практичних навичок. Практичні завдання, наведені після кожного пункту, диференційо​вано за рівнем складності. їх кількість дещо перевищує потрібну для вико​ристання на уроках та вдома. Це дає змогу вчителю реалізовувати індивідуальний підхід та диференціацію в навчанні. Значна кількість завдань є завданнями дослідницького, проблемного, евристичного характеру. Спеціальними позначками виділені завдання, які автори рекомендують для роботи вдома, а також ті, що відносяться до додаткового матеріалу або передбачені для опрацювання у парах або невеликих групах.
У теоретичному матеріалі та в практичних завданнях широко реалізуються міжпредметні і внутрішньопредметні зв'язки. Підручник містить завдання та навчальні вправи з українознавчим спрямуванням, яке базується на персо-наліях і та використанні фактографічних даних.
Для методичної підтримки викладення інформатики за даним підручником, авторами створена спеціальна веб-сторінка за адресою litto://allinf.at.ua , на якій розміщені різноманітні методичні та дидактичні матеріали: календарне планування курсу, файли-заготовки для практичних завдань і практич​них робіт, корисні посилання, інший теоретичний і практичний матеріал. У подальшому на сайті планується робота форуму, он-лайн консультування вчителів, створення спільноти вчителів, які викладають інформатику за да​ним підручником.
Розуміючи, що в Україні на сьогодні є ще багато навчальних закладів, які продовжують використовувати в навчальному процесі попередню версію MS Office 2003, автори розмістили на сайті адаптований навчальний матеріал відповідних розділів саме під Word 2003. Також на сайті можна скачати авторську програму клавіатурного тренажера з набором вправ, які пропонуються для виконання практичної роботи № 1.
На сьогодні в більшості навчальних закладів України на комп'ютерах установлена операційна система Windows XP. Але останнім часом у на​вчальних закладах дедалі частіше встановлюють комп'ютерні класи на базі операційної системи Windows Vista. Тому автори детально описали роботу з операційною системою Windows XP, і в той же час розмістили на сайті матеріали «Для тих, хто працює з Windows Vista», яка містить опис особли востей роботи з цією операційною системою. Це дасть змогу використову​вати підручник у різних навчальних закладах.
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Навчальний матеріал у підручнику «Інформатика. 9 клас» (автори 1.0. Завадський, I.B Стеценко, ОМ. Левченко) структуровано за поурочним принципом: підручник складається з 32 розділів відповідно до 32 годин, відведених на вивчення курсу за програмою; на опрацювання кожного розділу відводиться один урок. Розділи об'єднані у 7 частин, кожна з яких відповідає одній темі навчальної програми.
У кожному розділі підручника є модулі для актуалізації знань (модуль «Повторення» на початку кожного розділу), перевірки й закріплення на​бутих знань і навичок (модулі «Висновки» та «Контрольні запитання і завдання» в кінці розділів), а також модулі з завданнями, виконання яких потребує творчого підходу («Завдання до роздумів» та «Завдання для дос​ліджень» в кінці розділів). Завдання для досліджень учні можуть викону​вати вдома, але задавати їх як обов'язкові домашні завдання варто лише тоді, коли всі учні мають змогу працювати за комп'ютером у позаурочний час.
Означення основних термінів виділені кольором, менш важливі терміни позначені курсивом, а значком у вигляді комп'ютера на лівому полі позна​чені прості дії, які слід виконати на комп'ютері для вивчення матеріалу, що викладено далі. У кінці книжки наведено словник основних термінів.
Майже всі вправи й практичні роботи складаються з 6 кроків, а в кінці розділів пропонується по 6 контрольних запитань і завдань. Це зроблено для того, щоб учителю було легко оцінювати успішність учнів за 12-бальною шкалою. Наприклад, оцінка за урок може формуватися як сума балів за виконання вправи (по 1 балу за кожен крок), а також балів за відповіді на контрольні запитання (по 1 балу за кожну правильну відповідь).
Вкажемо ще кілька важливих особливостей структури та змісту матеріалу підручника.
Збалансоване поєднання теорії і практики. Автори виходили з того факту, що курс інформатики не може бути суто теоретичним, на основі здобутих знань учні повинні отримувати навички. Тому в підручнику описані всі 12 практичних робіт, заплановані програмою і, крім того, близько 40 вправ для виконання на комп'ютері.
Застосування «об'єктно-орієнтованої» методики вивчення дисципліни. Автори дотримувалися такого принципу: виконуючи будь-яку дію на комп'ютері, учень має усвідомлювати, в яких координатах базової системи понять він перебуває. До основних понять в інформатиці належать поняття інформації, інформаційної системи та об'єкта, які детально розглядаються у першій частині підручника. Особливо важливим у запропонованій методиці вивчення курсу стає поняття об'єкта. Це пов'язано з тим, що все сучасне програмне забезпечення є об'єктно-орієнтованим, фактично всі дані у програмах зберігаються у формі об'єктів. Тому, під час вивчення тієї чи іншої інформаційної технології автори пропонують спочатку з'ясувати, якими основними об'єктами вона оперує, які параметри та поведінку мають ці об'єкти та які дії можна виконувати з ними. Це дозволяє розглядати будь-якийпрограмний продукт як засіб автоматизованого виконання певних операцій з певними базовими об'єктами, а отже сформувати в учнів систему знань, умінь і навичок на фундаменті, стійкішому, ніж програмний інтерфейс, який змінюється кожні кілька років.
Диференціація теоретичного матеріалу та навчальних завдань. Викладені в підручнику відомості за складністю сприйняття та важливістю є неоднорід​ними. Складніший та додатковий матеріал подано у спеціальних врізках. Серед завдань для досліджень та до роздумів у кожному розділі, а також у деяких вправах і практичних роботах є завдання підвищеної складності, про що свідчать відповідні позначки.Для методичної підтримки викладення інформатики за даним підручни​ком а також викладання курсів за вибором, авторами створено веб-сайт за адресою htto://itoSvita.ucoz.ua
Дворівневий підручник «Інформатика, 9 клас» (автори В.В.Володін, ІЛ.Володіна) складається з семи розділів, що представлені 27 параграфами. Назви усіх розділів, їх послідовність та кількість повністю співпадають із [image: image7.png]IHOOPMAT NPO®I/ILHE HABYAHHSA
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навчальною програмою, що полегшить роботу вчителя та учнів. Навчальний матеріал кожного параграфа поділений на пов'язані між собою блоки, після кожного з яких розміщені різнорівневі запитання для перевірки рівня засвоєння пропонованого в блоці матеріалу. У кожному блоці підручника за допомогою системи спеціальних позначень виділені основні означення та закони, матеріал, що формує відповідні практичні навички, теоретичний матеріал, який необхідно опрацювати для формування базових знань.
Хоча діюча програма вивчення інформатики в 9-12 класах загальноосвітніх навчальних закладів розрахована на початок вивчення інформатики в 9 класі, деякі учні могли вивчати основи інформатики за іншими програмами в минулі роки. Тому автори підручника пропонують учителю та учням, що працюватимуть за цим підручником, обрати один з двох рівнів опрацювання навчального матеріалу (основний, розрахований на початок вивчення інформатики, та поглиблений, призначений для учнів, що продовжують вивчати інформатику або проявляють зацікавленість до вивчення предмету).
Весь навчальний матеріал, призначений для поглибленого та додаткового вивчення, виділений у підручнику в рубриках «Дізнайтеся більше», а відповідні практичні навички при роботі з додатковим матеріалом відпрацьо​вуються при виконанні експериментально-дослідних робіт.Обраний рівень вивчення навчального матеріалу різних тем курсу може бути різним. Наприклад, якщо тема «Комп'ютерна графіка» вивчалася учнями в минулі роки, то в даному класі вчитель може при вивченні цієї теми використати матеріали додаткового (поглибленого) рівня, проте при вивченні інших тем працювати за програмою та матеріалами основного рівня.
Після кожного параграфа у підручнику представлені різнорівневі навчально-тренувальні завдання, виконуючи які учні не лише перевіряють рівень засвоєння теоретичних знань та формують відповідні практичні навички, а й продовжують опрацьовувати навчальний матеріал теми. Навчально-тренувальні завдання мають практичну спрямованість, під час їх виконання дев'ятикласник «занурюється» в реальне життя сучасного інформаційного суспільства, усвідомлюючи необхідність отриманих знань та сформованих навичок У підручнику виділені завдання різного рівня, що автори пропонують використати для самостійного виконання учнями (вдома або при проведенні самостійних робіт у класі). У навчально-тренувальних та практичних завданнях наведено зразки для виконання вправ і завдань. Уможливлюється робота учнів у різних режимах: індивідуальному, парному та груповому.
Підручник містить 12 практичних робіт, тематика яких повністю відповідає діючій програмі. Завдання практичних робіт є різнорівневими, що дає можливість використовувати ці роботи в класах різного рівня та різної підготовки учнів.При викладенні навчального матеріалу, у навчально-тренувальних, прак​тичних та експериментально-дослідних завданнях використана можливість позитивного впливу на формування в учнів почуття патріотизму, націо​нальної самосвідомості, моральних якостей особистості, життєвих пріоритетів. При роботі з підручником «Інформатика, 9 клас» автори пропонують учням не лише вивчати базові означення, правила та закони, а самостійно досліджувати явища та процеси оточуючого світу, узагальнювати власні спостереження та перевіряти експериментально, виконуючи різнорівневі «Експериментально-дослідні роботи». Саме завдяки виконанню цього виду робіт формується свідоме та творче ставлення учнів до вивчення інформатики. Підручник містить достатньо інструментів для ефективної самостійної роботи учнів.
Для організації оптимальної та ефективної роботи з курсом варто викори​стовувати навчально-методичний комплект, до складу якого входять підруч​ник, робочий зошит, набір комп'ютерних навчальних матеріалів для вико​нання практичних та навчально-тренувальних завдань, набір комп'ютерних презентацій для підготовки та проведення мультимедійних уроків, набір комп'ютерних тестів. Матеріали, необхідні для роботи з курсом, розміщені на сайті авторів: www.svitinfo.com/book .
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У підручнику «Інформатика. 9 клас» (автори Н.В.Морзе, В.П.Вебер, О.Г.Кузьминська) для кожного уроку виділено окрему тему. Кожний урок складається із основного і додаткового матеріалу («Поглиблюємо знання»), що поділяється на теоретичну і практичну частини: «Вивчаємо» та «Діємо». Навігаційні підказки у вигляді позначок допоможуть учням і вчителям зорієнтуватися у структурі підручника.
У кінці кожного уроку містяться запитання та завдання в рубриках: «Обговорюємо» та «Працюємо в парах». Переходити до рубрики «Працюємо самостійно» слід за умов відпрацювання на комп'ютері практичних вправ рубрики «Діємо». Завдання в рубриках «Працюємо самостійно» та «Працюємо в парах» диференційовані за складністю.
Рубрика «Досліджуємо» - для тих учнів, які хочуть знати більше та навчи​тися самостійно опановувати нові комп'ютерні технології та програми, за їх допомогою розв'язувати навчальні, практичні та наукові завдання.
При роботі з підручником передбачається використання учнями матері​алів, що зберігаються на компакт-диску, для виконання практичної частини кожного уроку. Наявність таких матеріалів дозволяє учителеві зекономити час як при підготовці уроку, так і при його проведенні, та досягти очікува​них результатів навчальних досягнень учнів. Посібник містить велику кількість завдань, які реалізують міжпредметні зв'язки та зв'язок з реальним життям, а також окремо виділені практичні роботи, завдання до яких ученьможе   обирати  самостійно   чи   за  рекомендацією   вчителя,   враховуючи  їх складність.
У підручнику також пропонується для виконання навчальний проект «По​дорожуємо Україною» - створення особливої карти нашої держави, на якій за допомогою спеціальних позначок будуть вказані цікаві місця (природні, історичні, культурні тощо) мальовничих куточків України.

Нормативна база при вивченні інформатики 
При організації вивчення інформатики, виборі підручників, навчально-методичних комплексів, а також складанні поурочного планування рекомендується керуватися наступною нормативною базою:

1. Наказ МОН N854 від 11.09.2009 р. «Про затвердження нової редакції Концепції профільного навчання у старшій школі» http://zakon.nau.ua/doc/?code=v0854290-09
2. Наказ МОН №806 від 01.09.2009  «Про використання навчально-методичної літератури у загальноосвітніх навчальних закладах www.mon.gov.ua/newstmp/2009_1/01_09_1/nakaz_mon_806.doc
3. Лист МОН №1/9-143 від 05.03.2010 року «Про навчальні плани загальноосвітніх навчальних закладів на 2010/2011 навчальний рік http://osvita.ua/legislation/Ser_osv/6868
4.  Порядок розроблення й запровадження навчальних програм для загальноосвітніх навчальних закладів (Додаток до листа МОН України від 12.12.2002 №1/9-556)
5. Лист МОН України №1/9 – 768 від 06.11.09  Про захист дітей та молоді від негативних інформаційних впливів  http://www.lito.kr.ua/arhiv/list_mon_768.doc
6. Порядок використання комп’ютерних програм   http://www.lito.kr.ua/arhiv/nakaz_mon_pz.doc
7.  Лист МОН України від 04.12.2008 № 1.4/18-3001 «Анотований огляд навчальної та науково-методичної літератури щодо питань роботи з обдарованою учнівською молоддю (за предметами)» http://www.lito.kr.ua/arhiv/inform_lit_olimp.doc
При складанні календарно-тематичного планування з інформатики слід звернути увагу на наступну структуру й зміст:

1. Рекомендується створювати календарне планування на весь курс навчання відразу, а далі тільки вносити корективи. Такий підхід до складання календарного планування дозволить рівномірно розподілити матеріал на весь період навчання, що сприяє структуруванню й чіткості навчання, дозволяє передбачити повне виконання навчальної програми.

2. Титульна сторінка містить назву «Календарне планування з інформатики за  програмою________________________ для ________ класу». Обов'язково вказується укладач програми і його посада. У нижній частині аркуша ставиться місто (населений пункт) і дата. На титульному аркуші повинні бути в обов'язковому порядку:

a) «Розглянуте» на засіданні методичного об'єднання вчителів інформатики. Протокол № ___ від «____» вересня 20___ р. Керівник МО (підпис, розшифрування підпису). 

b) «Погоджене» Зам. директора  НВР (підпис, розшифрування підпису). Дата.

c) «Затверджую» Директор (назва ЗНЗ) ___ (підпис, розшифрування підпису). Дата. Примітка:  дата повинна бути не пізніше 5 вересня поточного року.

3. Пояснювальна записка (навчально-методичний комплекс, на підставі якого створювалося календарно-тематичне планування. Чому вчителем обране саме цей навчально-методичний комплекс? Кількість годин (на тиждень, на рік). Програмне забезпечення (навчальні програми з предмету) і т.д.)

4. Загальний тематичний план.

5. Вимоги до знань та вмінь учнів (за темами)

6. Календарно-тематичний план. Зовнішній вигляд календарно-тематичного планування може бути прийнятий на засіданні МО вчителів інформатики. У календарно-тематичному плануванні обов'язково повинні бути відбиті наступні моменти:

a. розділи курсу 

b. тема уроку

c. кількість годин 

d. дата 

e. орієнтовне домашнє завдання

7. Критерії визначення рівня навчальних досягнень учнів.
8. Список джерел. У програмі необхідно вказати основні (тільки з рекомендованого МОН переліку) і додаткові джерела, які використовуються вчителем у рамках процесу навчання.

Електронні ресурси

http://www.lito.kr.ua/ - Віртуальний науково-методичний центр інформатики та методики інформатизації освіти КОІППО імені Василя Сухомлинського

http://www.lito.kr.ua/index.php?option=com_content&task=view&id=5&Itemid=6 – нормативне забезпечення викладання інформатики та інформатизації освіти

http://www.lito.kr.ua/index.php?option=com_content&task=view&id=60&Itemid=33 - освітні ініціативи Microsoft Україна

http://iteach.com.ua/  - Програма Іntel® «Навчання для майбутнього»
http://www.svitinfo.com/book/ - Офіційний сайт авторського курсу "Основи інформатики 7-9"
http://www.ime.edu-ua.net/ - Інститут інформаційних технологій і засобів навчання АПН України
http://www.osvita.info/ - Інформатика в Україні
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Орієнтовне поурочне планування 

Навчальна програма для учнів 9 класу
 загальноосвітніх навчальних закладів

(35 годин на тиждень, резерв навчального часу – 3 години)

Орієнтовне поурочне планування розроблено згідно з програмою інформатики для учнів 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів, рекомендованою Міністерством освіти і науки України (автори — І.О. Завадський, Ю.О. Дорошенко, Ж.В. Потапова). Кількість годин, розподіл годин за темами, зміст та обсяг навчального матеріалу, а також назви і розподіл за темами практичних робіт повністю відповідають програмі. Водночас внесено незначні зміни у пропоновану в програмі послідовність викладення матеріалу деяких тем, а саме тем 3 та 6, та 7 а також підтеми 5.1, що пояснюється необхідністю рівномірного розподілу матеріалу за уроками та дотриманням принципу цілісності теми кожного уроку.

Практичні роботи не повинні проводитися протягом всього уроку, оскільки тривалість безперервної роботи за комп’ютером, згідно з санітарними нормами, не повинна перевищувати 25 хв. Проте, тим урокам, на яких заплановані практичні роботи, відповідає менший обсяг теоретичного матеріалу.

Наведене поурочне планування повністю відповідає структурі й змісту підручника «Інформатика. 9 клас» І.О. Завадського, І.В. Стеценко та О.М. Левченка, якому надано гриф «Рекомендовано Міністерством освіти і науки України» згідно з наказом МОН №56 від 02.02.2009. 
Розподіл навчальних годин на вивчення розділів програми і кількість практичних робіт може бути таким:
	№ 
	Зміст навчального матеріалу
	Практична робота

	Тема 1. Інформація. Інформаційні процеси та системи (2 год.)

	1. 
	Інформація. Інформаційні процеси. Способи подання й кодування інформаційних повідомлень.
	

	2. 
	Інформаційні системи та технології. Поняття про інформаційну культуру та інформатичну компетентність. Об’єкти та їх властивості.
	

	Тема 2. Апаратне забезпечення інформаційних систем (3 год.)

	3. 
	Історія розвитку обчислювальної техніки. Типова архітектура персонального комп’ютера.
	

	4. 
	Пристрої обробки та зберігання даних.
	

	5. 
	Пристрої введення та виведення даних. Правила техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.
	Практична робота № 1. Робота з клавіатурним тренажером.

	Тема 3. Системне програмне забезпечення (7 год.)

	6. 
	Різновиди програмного забезпечення. Поняття операційної системи та її функції. Складові та класифікація операційних систем.
	

	7. 
	Інтерфейс користувача операційної системи.
	Практична робота № 2. Робота з інтерфейсом користувача операційної системи.

	8. 
	Поняття файлової системи. Навігація файловою системою.
	

	9. 
	Операції над об’єктами файлової системи.
	

	10. 
	Запуск на виконання програм. Типи файлів.
	Практична робота № 3. Робота з об’єктами файлової системи. 

	11. 
	Пошук інформації на комп’ютері. Використання автономної та онлайнової довідки операційної системи.
	Практична робота № 4. Пошук інформації на комп’ютері. 

	12. 
	Використання системних утиліт.
	

	Тема 4. Службове програмне забезпечення (3 год.)

	13. 
	Комп’ютерні віруси та антивірусні засоби.
	Практична робота № 5. 
Захист комп’ютера від вірусів.

	14. 
	Стискання та архівування даних.


	Практична робота № 6.Архівування та розархівування даних.

	15. 
	Збереження даних на знімних носіях.
	

	Тема 5. Комп’ютерні мережі (6 год.)

5.1. Поняття про комп’ютерні мережі. Робота в локальній мережі (3 год.)

	16. 
	Комп’ютерні комунікації та комп’ютерні мережі. 
	

	17. 
	Апаратне і програмне забезпечення комп’ютерних мереж.
	

	18. 
	Робота в локальній мережі. Спільний доступ до ресурсів.
	Практична робота № 7. Спільне використання ресурсів локальної мережі.

	5.2. Основи Інтернету. Всесвітня павутина й пошук в Інтернеті (3 год.)

	19. 
	Призначення й структура мережі Інтернет. Служби Інтернету. Всесвітня павутина. Адресація в Інтернеті.
	

	20. 
	Використання та настроювання веб-браузера. 
	

	21. 
	Пошук інформації в Інтернеті.
	Практична робота № 8. Пошук інформації в Інтернеті.

	Тема 6. Основи роботи з текстовою інформацією (4 год.)

	22. 
	Призначення, можливості і класифікація систем обробки текстів. Основи роботи з текстовим процесором.
	

	23. 
	Введення й редагування тексту. Виділяння фрагментів тексту. Перевірка правопису.
	

	24. 
	Форматування тексту. 
	Практична робота № 9. Введення, редагування й форматування тексту. 

	25. 
	Операції з фрагментами тексту. Робота з кількома документами.
	Практична робота № 10. Робота з текстовими фрагментами

	Тема 7. Комп’ютерна графіка (7 год.)

7.1. Засоби перегляду й перетворення графічної інформації (1 год.)

	26. 
	Поняття комп’ютерної графіки. Растрові й векторні зображення та їх властивості. Колірні системи. Огляд і класифікація сучасних графічних редакторів. Формати графічних файлів. 
	

	7.2. Основи растрової графіки (3 год.)

	27. 
	Інтерфейс редактора растрової графіки. Настроювання параметрів малюнка та найпростіші операції з ним.
	

	28. 
	Інструменти малювання растрового графічного редактора.
	

	29. 
	Операції з фрагментами зображень.
	Практична робота № 11. Створення растрових зображень

	7.3. Основи векторної графіки (3 год.)

	30. 
	Принципи побудови й обробки векторних зображень. Інструменти малювання векторного графічного редактора. Основні дії з графічними об’єктами.
	

	31. 
	Форматування фігур. Настроювання параметрів графічних об’єктів. Додавання тексту до графічних зображень.
	

	32. 
	Переміщення об’єктів у площині та за шарами. Робота з групами об’єктів.
	Практична робота № 12. Створення векторних зображень


Особливості організації навчального процесу за окремими темами курсу
У темах «Інформація. Інформаційні процеси та системи» і «Апаратне забезпечення інформаційних систем» практична складова обмежується однією практичною роботою,  - Робота з клавіатурним тренажером». Хоча відповідно до програми ця практична робота має проводитися під час вивчення теми 2, на її виконання можна відвести до 15 хв. на кожному з уроків тем 1 і 2 за умови, що на першому уроці учням будуть докладно пояснені правила техніки безпеки під час роботи за комп'ютером.
Під час викладання теоретичного матеріалу учитель може демонструвати презентації, проводити усні пояснення, співбесіду з учнями тощо. Обов'яз​ковим є виконання учнями на уроках і вдома проблемно-орієнтованих зав​дань, що вимагають роздумів над новими поняттями та їх взаємозв'язками, певних математичних розрахунків або пошуку інформації у доступних джерелах. 
КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ «Інформаційна система»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень

	Початковий
	1
	-Учень має уявлення про комп’ютер, відрізняє комп’ютер від калькулятора

	
	2
	-Учень має початкові знання про можливості комп’ютера, знає призначення клавіатури та дисплея

	
	3
	-Учень має уявлення про те, що інформаційна система складається з двох частин; про магнітні диски; правила техніки безпеки при роботі в комп’ютерному класі; про призначення пам’яті та процесора

-Учень вміє правильно вмикати та вимикати комп’ютер

	Середній
	4
	-Учень має початкові знання про можливості комп’ютера опрацьовувати текстові, графічні, числові, музичні повідомлення; про призначення основних складових апаратної частини інформаційної системи (ІС)

	
	5
	-Учень вміє зображати структуру інформаційної системи, за допомогою вчителя готувати комп’ютер до роботи; знає призначення основних клавіш комп’ютера

	
	6
	-Учень має знання про функції основних складових апаратури комп’ютера; вміє їх відрізняти один від одного

-Учень володіє основними навичками роботи з клавіатурою; має уявлення про основні характеристики комп’ютера; призначення комп’ютерних мереж; може назвати деякі напрями використання комп’ютера

Учень знає одиниці вимірювання ємності запам’ятовуючих пристроїв, основні характеристики дисків

	Достатній
	7
	-Учень у цілому орієнтується в структурній схемі інформаційної системи; принципах взаємодії апаратної і програмної складових

	
	8
	-Учень має знання про принципи розміщення повідомлень на магнітних дисках, склад та основні характеристики запам’ятовуючих пристроїв ІС (як внутрішньої, так і зовнішньої)

-Учень вміє самостійно готувати комп’ютер до роботи

	
	9
	-Учень знає склад та основні характеристики процесора, вільно працює в середовищі клавіатурного тренажера, знає основні принципи роботи та основні характеристики комп’ютера, орієнтується в основних характеристиках комп’ютерних мереж

	Високий
	10
	-Учень досконало орієнтується у принципах роботи, основних складових ІС; має уявлення про магістраль, її склад та призначення контролерів; знає про магістрально-модульний принцип будови комп’ютера, типи ресурсів комп’ютерних мереж; має уявлення про пристрої для організації комп’ютерного зв’язку

	
	11
	-Учень має уявлення про принципи використання комп’ютерних мереж, різні типи доступу до інформаційних ресурсів

-Учень знаходить і використовує додаткові джерела інформації про ІС, сучасну комп’ютерну техніку та комп’ютерні мережі

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання з ІС, комп’ютерних мереж та використовує їх

-Учень в процесі виконання завдань проявляє творчий підхід

-Учень вміє самостійно ставити відкриті питання з теми


У темі «Системне програмне забезпечення» на першому уроці варто детально пояснити зміст поняття «Програмне забезпечення інформаційної системи» (під час вивчення теми 1 часу на це може не вистачити), вказати, які є різновиди програм, класифікувати прикладні програми та пояснити призначення, складові й принципи роботи сучасних операційних систем. На   решті   6   уроках   цієї   теми   засвоєння   теоретичних   відомостей   має підкріплюватися виконанням учнями вправ за комп'ютером. Зазначимо, що з метою рівномірного розподілу матеріалу за уроками та дотриманням принципу цілісності теми кожного уроку доцільно внести незначні зміни в наведену у програмі послідовність викладання матеріалу теми. А саме, такі поняття як ім'я файлу та каталогу, розширення імені файлу, імена зовнішніх запам'ятовуючих пристроїв і шлях до файлу доцільно розгляда​ти на третьому уроці теми, перед навчанням роботі з об'єктами файлової системи.
Специфіка теми «Службове програмне забезпечення», полягає в тому, що вона поділяється на три майже незалежні частини, вивчення кожної з яких відбувається протягом одного уроку: захист комп'ютера від вірусів, стискан​ня та архівування даних й збереження даних на змінних носіях. Отже, на кожному з уроків цієї теми учні мають засвоювати нові поняття та закріплю​вати здобуті знання на практиці. На перших двох уроках теми мають вико​нуватися практичні роботи, а на третьому - лише невелика вправа за комп'ютером. Тому на третьому уроці може вивільнитися певний час, який слід використати для систематизації й узагальнення знань з теми.
Тему «Комп'ютерні мережі», слід вивчати в повному обсязі лише тоді, коли всі учні в комп'ютерному класі мають змогу одночасно працювати в Інтернеті. В іншому разі тривалість вивчення підтеми 5.2 «Основи Інтернету. Всесвітня павутина й пошук в Інтернеті», слід скоротити до 2 або 1 години, використавши вивільнений час на систематизацію знань або проведення оцінювання з інших тем курсу. Або використати програмні засоби, які іміту​ють роботу в Інтернеті. 
Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень учнів з теми«Глобальна мережа Інтернет та її можливості»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	Учень має уявлення про комп’ютерну мережу, глобальну комп’ютерну мережу Інтернет

	
	2
	-Учень розпізнає деякі характерні послуги глобальної мережі; пошук потрібної інформації та ознайомлення з нею; електронне листування; пошук потрібних програм та їх копіювання; інтерактивне спілкування

	
	3
	-Учень має уявлення про організацію зв’язку між комп’ютерами в Інтернет; наявність каналів зв’язку між комп’ютерами для під’єднання до Інтернет; види програмного забезпечення, необхідного для роботи в глобальній мережі Інтернет; поняття про гіпертекст та правила роботи з ним

-Учень має уявлення про конкретну програму-броузер; програму для підтримки роботи електронної пошти

	середній
	4
	-Учень має початкові знання про сервер та робочу станцію, принципи функціонування глобальної мережі; уявлення про апаратні, програмні та інформаційні ресурси Інтернет; знає можливості програм для підтримки роботи електронної пошти; особливості роботи користувача з електроконференціями; принципи адресації в Веб-просторі

	
	5
	-Учень має уявлення про способи під’єднання комп’ютерів до глобальної мережі; інформацію, яка необхідна для під’єднання до мережі Інтернет; поняття комунікаційного протоколу

-За допомогою вчителя може запустити на виконання програму-броузер, ввести адресу веб-сторінки та переміщуватися за гіперпосиланнями; створити електронний лист та відправити його; підключитися до електронної конференції

	
	6
	-Учень володіє основними навичками роботи в програмі-броузері, програмі для роботи з електронною поштою та телеконференціями; вміє переглядати гіпертекстові сторінки, працювати з тематичними пошуковими серверами та здійснювати простий запит за ключовим словом; вміє самостійно відправляти електронного листа, одержати пошту та ознайомитись з одержаною електронною поштою 

	достатній
	7
	-Учень вміє переміщуватися по веб-сторінках в броузері в прямому та зворотному порядку, вводити з клавіатури адресу потрібної веб-сторінки; змінювати вид кодування веб-сторінки під час роботи з броузером; розміщувати власну інформацію в форумах та телеконференціях; переписувати інформацію, що є в різних телеконференціях; використовувати індексні пошукові системи для знаходження потрібної інформації в Інтернет

	
	8
	-Учень знає призначення адресної книги та правила роботи з нею; має уявлення про правила використання різноманітних сторінок кодування; вміє, використовуючи пошукові машини, здійснювати пошук потрібної інформації в Інтернет; підписуватися на потрібну

	
	9
	-Учень знає правила електронного листування, можливості та правила інтерактивного спілкування в Інтернет

-Має уявлення про мову розмітки гіпертексту та засоби створення веб-сторінок; уявлення про доменну, ІР- та URL-адреси в Інтернет; має уявлення про правила використання файлових ресурсів в Інтернет; вміє відповідати на електронні повідомлення, спілкуватися з іншими учасниками телеконференцій

	високий
	10
	-Учень вміє приєднувати до електронних повідомлень файли різних типів; перекодовувати повідомлення, одержані електронною поштою; виконувати переадресацію поштових повідомлень; створювати закладки на потрібних веб-сторінках; здійснювати пошук потрібних файлових архівів, здійснювати інтерактивне спілкування в глобальній мережі Інтернет; знає основні теги для опису структури HTML-файла, оформлення тексту у веб-документі, включення графіки до веб-сторінки

	
	11
	-Учень вміє копіювати файлові архіви з файла-сервера та на нього

-Знає теги означення гіперпосилань в HTML-документі

-Має уявлення про спеціальні засоби створення HTML-файлів, про принципи безпеки та захист інформації в Інтернет

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання з глобальної мережі Інтернет та використовує їх. У процесі виконання завдань проявляє творчий підхід


Тема «Основи роботи з текстовою інформацією» - є фактично підтемою, або першою частиною теми «Опрацювання текстових даних». Вивчення дру​гої, більшої за обсягом частини заплановано у програмі з інформатики для 10 класу. Тому вчитель не повинен ставити за мету формування в учнів усіх знань та умінь, необхідних для повноцінного використання сучасних техно​логій опрацювання текстової інформації. У 9 класі має бути сформоване ро​зуміння основних принципів опрацювання текстової інформації за допомо​гою програмних систем, а також навички роботи з простими текстовими документами, що не містять спеціальних об'єктів, таких як зображення, таб​лиці тощо. Зазначимо, що форматування шрифтів і абзаців доцільно вивча​ти до пошуку й автоматичної заміни текстових фрагментів. Це дозволить провести практичну роботу №9 «Введення, редагування й форматування тексту» на третьому уроці теми, як узагальнюючу роботу з усього матеріалу, крім пошуку й автоматичної заміни текстових фрагментів і роботи з кількома документами. Вивчення теми має завершуватися практичною роботою №10 «Робота з текстовими фрагментами».
КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ 
«ПРИКЛАДНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЗАГАЛЬНОГО ПРИЗНАЧЕННЯ. ТЕКСТОВИЙ РЕДАКТОР»
	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії навчальних досягнень учнів

	Початковий
	1
	Учень має уявлення про текстовий редактор (ТР).

	
	2
	Учень відрізняє вікно ТР від вікон інших програмних засобів, розпізнає задачі, які можна розв’язати за допомогою ТР.

	
	3
	Учень має уявлення про конкретну програму опрацювання текстів та її призначення, про введення інформації до ТР, використання готової програми для одержання певної інформації.

	Середній
	4
	Учень має початкові знання про введення, редагування інформації в ТР. Уміє завантажувати ТР, набирати текст і зберігати його у вигляді файла. 

	
	5
	Учень за допомогою вчителя орієнтується у роботі з ТР, вміє самостійно завантажувати ТР. Уміє самостійно вводити та редагувати інформацію.

	
	6
	Учень володіє основними навичками роботи у середовищі ТР, вміє самостійно вводити, форматувати й редагувати текстову інформацію.

	Достатній
	7
	Учень у цілому орієнтується у середовищі ТР, знає його основні можливості та правила опрацювання інформації. Вміє самостійно опрацьовувати текстову інформацію, працювати з контекстами, перевіряти орфографію, роздруковувати документи.

	
	8
	Учень має сталі навички роботи з об’єктами та фрагментами тексту. Використовує інтерактивну довідкову систему.

	
	9
	Учень вільно володіє ТР. Вміє працювати з шаблонами документів. Використовує стильове оформлення документа. Створює власні шаблони та стилі.

	Високий
	10
	Учень досконало (у межах чинної навчальної програми) знає і використовує можливості текстових редакторів. Самостійно виконує навчальні завдання. Може створювати (можливо, під контролем) документи складної структури, вільно володіє клавіатурою (100 символів за хвилину).

	
	11
	Учень знаходить і використовує додаткові джерела інформації. Може самостійно створювати документи складної структури. Вільно володіє клавіатурою (120 символів за хвилину).

	
	12
	Має стійкі системні знання про тексторі редактори та продуктивно їх використовує. У процесі виконання завдань виявляє творчий підхід. Володіє клавіатурою на професійному рівні (140 символів за хвилину).


Тема «Основи комп'ютерної графіки» не має продовження у програмі 10-12 класів. Тому протягом 7 годин, відведених на вивчення цієї теми, в учнів має бути сформована цілісна система уявлень про методи й засоби векторної і растрової графіки. Якщо тема вивчається в обсязі, передбаченому програ​мою, недоцільно використовувати як базове програмне забезпечення такі потужні графічні редактори, як PhotoShop і CorelDraw, оскільки це призведе до витрат майже всього навчального часу на вивчення їх програмного інтер​фейсу, а не методів створення й обробки зображень.

Растрову графіку варто вивчати, використовуючи програму Paint, а векторну - на прикладі графічного редактора, вбудованого в програми пакету MS Office. Допустимо переносити вивчення таких змістових одиниць, як «джерела й параметри растрових зображень», «поняття про роздільну здатність, глибину кольо​ру та їх зв'язок з якістю растрових зображень» і «принципи побудови й обробки векторних зображень» з підтем 7.2 і 7.3 відповідно до підтеми 7.1.
Курс «Основи інформатики. 9 клас» розрахований на вивчення у 9 класах загальноосвітніх навчальних закладів. Вивчення курсу інформатики 7–9 класів побудовано циклічно, тому курс «Основи інформатики. 9 клас» продовжує вивчення аналогічного курсу 7 та 8 класів. Для його опанування учні повинні володіти базовими знаннями та навичками, сформованими у 7–8 класах.
У школах, де викладання інформатики починається раніше, ніж з 9 класу, певні теми курсу можуть бути скорочені або замінені уроками узагальнення й систематизації знань. Натомість інші теми, такі як підтема 5.2 «Основи Інтернету. Всесвітня павутина й пошук в Інтернеті» та тема 7 «Основи комп'ютерної графіки», можуть вивчатися поглиблено за програмами курсів за вибором «Основи Інтернету» (автори Ю.О.Дорошенко, І.О. Завадський, Н.С. Прокопенко) та «Основи комп'ютерної графіки» (автори Ю.О.Дорошенко, І.О. Завадський).
Поглиблене вивчення підтеми 5.2 і теми 7 за програмами названих курсів за вибором має здійснюватися і в тому випадку, якщо учні почали вивчати інформатику в 9 класі, але в обсязі, більшому, ніж 1 година на тиждень. Підкреслимо, що курси за вибором можуть не лише доповнювати ту чи іншу тему з програми базового курсу інформатики, а й замінювати її поглибленим варіантом. Якщо час і обсяг вивчення курсу інформатики збігається з указаним у типових навчальних планах, викладання курсів за вибором може здійснюватися у формі факультативів та позакласних гуртків.
В цьому випадку ті теми програми, які учні вже вивчали, можуть бути скорочені (або замінені уроками) до рівня узагальнення й систематизації знань з обов'язковим виконанням всіх практичних робіт, що передбачені програмою
Наводимо два варіанти розподілу навчальних годин для тих класів, в яких інформатика вивчалась до 9 класу.
Розподіл навчальних годин наведено для учнів, які до 9 класу засвоїли матеріал тем «Інформація. Інформаційні процеси та системи», «Апаратне забезпечення інформаційних систем», «Системне програмне забезпечення», «Основи роботи з текстовою інформацією» та «Основи комп'ютерної графіки».
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Варіант І.
Поглиблене вивчення теми «Основи Інтернету. 
Всесвітня павутина  й пошук в Інтернеті» 9 клас
	№ 
	Розділ навчальної програми 
	Години 
	Практичні 

	
	9 клас ( 31 година + 4 години резервного часу 
	
	

	1
	Інформація .Інформаційні процеси та системи -  узагальнення 
	1
	

	2
	Апаратне забезпечення  інформаційних систем  - узагальнення 
	1
	№1

	3
	Системне програмне забезпечення –узагальнення 
	3
	№2-№4

	4
	Службове програмне забезпечення 
	2
	№5, №6

	5
	Комп’ютерні мережі
	20
	

	
	5.1.
	Поняття про комп’ютерні мережі . Робота у локальній  мережі 
	3
	№ 7

	
	5.2.
	Основи Інтернету  - за програмою курсу  за вибором « Основи Інтернету «
	17
	№1 - №9 за програмою курсу «Основи Інтернету»

	6
	Основи роботи з текстовою  інформацією  - узагальнення 
	2
	№9, №10

	7
	Основи комп’ютерної графіки – узагальнення 
	2
	№ 11, № 12

	8
	Резерв навчального часу 
	4
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Варіант 2.

Поглиблене вивчення  теми 

«Основи комп’ютерної графіки» , 9 клас
	 № 
	Розділ навчальної програми 
	Години 
	Практичні 

	
	9 клас ( 33 години + 2 години резервного часу
	
	

	1
	Інформація .Інформаційні процеси та системи -  узагальнення 
	1
	

	2
	Апаратне забезпечення  інформаційних систем  - узагальнення 
	1
	№1

	3
	Системне програмне забезпечення –узагальнення 
	3
	№2-№4

	4
	Службове програмне забезпечення 
	2
	№5, №6

	5
	Комп’ютерні мережі
	6
	

	
	5.1. Поняття про комп’ютерні мережі .Робота в локальній мережі .
	3
	№7

	
	5.2.Основи Інтернету. Всесвітня павутина  й пошук в Інтернеті
	3
	№8

	6
	Основи роботи з текстовою інформацією  - узагальнення 
	2
	№9,№10

	7
	Основи комп’ютерної графіки 
	18
	

	
	7.1.Растрова графіка – за програмою курсу «Основи  комп’ютерної графіки» тема 4
	9
	№3 - №8 за програмою курсу «Основи  комп’ютерної графіки»

	
	7.2.Векторна графіка - за програмою курсу «Основи  комп’ютерної графіки» тема 5
	9
	№9-№ 14 за програмою курсу « Основи комп’ютерної графіки»

	8
	Резерв навчального часу
	2
	


Звертаємо увагу на те, що незалежно від того, в якому обсязі інформатика вивчалася до 9 класу, має бути проведено принаймні один урок узагальнення й систематизації знань з кожної теми даної навчальної програми, а також всі 12 практичних робіт, передбачених програмою (за винятком практичних робіт у тих темах, що викладаються за програмами курсів за вибором).
Використовуючи вказані програми курсів за вибором, вивчення окремих тем. можна поглиблювати і в тому випадку, коли у 9- класі основної школи на інформатику виділяється більше 1 години на тиждень.
Кількість годин на вивчення інформатики може бути збільшена за рахунок варіативної частини навчального плану для додаткового вивчення предмету.
Наводимо два варіанти розподілу навчальних годин для тих класів, в яких на вивчення інформатики відводиться 1,5 та 2 години на тиждень відповідно.
9 клас
(1,5 години на тиждень , всього 49 годин + 3 години резервного часу )

	№ розділу
	Розділ навчальної програми 
	Кількість годин 
	Кількість практичних робіт 

	1
	Інформація .Інформаційні процеси та системи 
	4
	

	2
	Апаратне забезпечення  інформаційних систем  
	6
	1

	3
	Системне програмне забезпечення –узагальнення 
	8
	3

	4
	Службове програмне забезпечення 
	5
	2

	5
	Комп’ютерні мережі
	9
	

	
	5.1. Поняття про комп’ютерні мережі .Робота в локальній мережі .
	3
	1

	
	5.2.Основи Інтернету. Всесвітня павутина  й пошук в Інтернеті
	6
	1

	6
	Основи роботи з текстовою інформацією
	7
	2

	7
	Комп’ютерна  графіка
	10
	

	
	7.1 Засоби перегляду та перетворення графічної інформації 
	2
	

	
	7.2.Основи растрової графіки
	4
	1

	
	7.3.Основи векторної графіки
	4
	1

	8
	Резерв навчального часу
	3
	


9 клас

( 2 години на тиждень , всього 66 годин + 4 години
 резервного часу )

	№ розділу 
	Розділ навчальної програми 
	Кількість годин 
	Кількість практичних робіт

	1
	Інформація .Інформаційні процеси та системи  
	2
	

	2
	Апаратне забезпечення  інформаційних систем  
	3
	1

	3
	Системне програмне забезпечення 
	7
	3

	4
	Службове програмне забезпечення 
	3
	2

	5
	Комп’ютерні мережі
	20
	

	
	5.1.
	Поняття про комп’ютерні мережі . Робота у локальній  мережі 
	3
	1

	
	5.2.
	Основи Інтернету  - за програмою курсу  за вибором « Основи Інтернету «
	17
	№1 - №9 за програмою курсу «Основи Інтернету»

	6
	Основи роботи з текстовою  інформацією  
	4
	2

	7
	Комп’ютерна графіка за програмою курсу «Основи комп’ютерної графіки», тема 1-4  
	27
	№ 1-№ 12 за програмою курсу «Основи комп’ютерної графіки»

	8
	Резерв навчального часу 
	4
	


Вчитель може змінювати порядок вивчення і обсяг часу тем курсу залежно від рівня підготовки учнів і технічного оснащення школи, вибудовуючи в такий спосіб найбільш доречну для конкретного навчального закладу або класу траєкторію навчання. Водночас, змінюючи порядок тем курсу, вчитель не може порушувати порядок викладання тем, між якими є суттєві змістові залежності. 
Такі залежності проілюстровані на рис. 1. Стрілка, спрямована від теми А до теми В, означає, що для успішного засвоєння теми В учень має засвоїти матеріал теми А.Рис.1
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Програмою передбачено виконання 12 практичних робіт. Зміст всіх практичних робіт дібрано так, що їх тривалість не має перевищувати 25 хвилин (відповідно до санітарних норм щодо тривалості безперервної роботи за комп'ютером учнів даної вікової категорії).
Учитель може самостійно добирати засоби подання теоретичного матері​алу (презентація, що відображається на екрані за допомогою мультимедійного проектора, презентація, що відтворюється на екранах учнівських комп'ютерів, спільна робота учнів та учителя над документом в середовищі локальної мережі тощо) і визначати форму проведення практичних робіт (робота з елементами досліджень, спільна робота в Інтернеті, лабораторні роботи, тренувальні вправи, проектні роботи, практикуми). Оскільки на етапах актуалізації, мотивації та безпосереднього вивчення теоретичного матеріалу уроку учням може пропонуватися перегляд презентаційних матеріалів в електронному вигляді, методика проведення кожного уроку має бути ретельно опрацьована вчителем із урахуванням зазначених вище санітарних норм.
Обов'язковими умовами навчання за програмою є наявність комп'ютерного класу та встановленого програмного забезпечення (орієнтовний перелік програм наведено у додатках до програми). Комп'ютерна техніка має використовуватися на кожному уроці інформатики. Бажаною умовою є наявність у школі швидкісного каналу підключення до Інтернету (від 128 Кбіт/с). Якщо такого каналу не існує, то практичну частину теми «Основи Інтернету. Всесвітня павутина й пошук в Інтернеті» можна скоротити (якщо підключення до Інтернету здійснюється виключно через комутовану телефонну лінію), сформулювати як завдання для самостійного навчання або оглядового вивчення, а також організувати роботу з імітаційним програмним забезпеченням (якщо навчальний заклад зовсім не підключено до Інтернету).
Найпершим завданням курсу інформатики має бути формування базового понятійного апарату, у якому найважливішими є поняття інформації, об'єкта, інформаційної системи та її складових. Це завдання має бути в цілому вирішено протягом вивчення теми «Інформація. Інформаційні процеси та системи», а також перших уроків теми «Апаратне забезпечення інформаційних систем», і теми «Системне програмне забезпечення».
Понятійний апарат, необхідний для засвоєння матеріалу кожної з тем «Поняття про .комп'ютерні мережі. Робота в локальній мережі», «Основи Інтернету. Всесвітня павутина й пошук в Інтернеті», «Основи робота з тек​стовою інформацією» та «Основи комп'ютерної графіки» має формуватися в основному на перших уроках за цими темами.
Уроки, основним завданням яких є формування понятійного апарату, за формою організації навчання та структурою мають суттєво відрізнятися від інших типів уроків, оскільки на цих уроках для самостійного виконання учнями завдань за комп'ютером відводиться мінімальна кількість часу. Таких уроків у курсі інформатики 9 класу може бути 8-9. Натомість завданням всіх інших уроків, крім отримання учнями певних знань, має бути закріп​лення набутих знань та формування навичок роботи в різноманітних про​грамних середовищах на практиці. Отже, обов'язковим компонентом таких уроків є виконання учнями практичних завдань тренувального характеру на комп'ютері.
Одним із засобів систематизації й узагальнення навчального матеріалу є виконання практичних робіт, кожна з яких узагальнює матеріал певної теми або частини теми. Зміст робіт потрібно добирати так, щоб тривалість кожної з них не перевищувала 25 хвилин.
Поглиблене вивчення інформатики
Відповідно до листа МОН від 20.02.2009 року №1/9-120 «Про навчальні плани загальноосвітніх навчальних закладів на 2009/10 навчальний рік» робочі навчальні плани для 9 класів з поглибленим вивченням інформатики складаються за Типовими навчальними планами, затвердженими наказом МОН України від 18.02.2008 р. № 99 або для спеціалізованих шкіл, гімназій, ліцеїв, колегіумів, класів з поглибленим вивченням окремих предметів - за Типовими навчальними планами 12-річної школи, затвердженими наказом МОН України від 23.02.2004 р. № 132, зі змінами, внесеними наказом МОН України від 05.02.2009 р. № 66 (додаток 22).

Навчальний час на поглиблене вивчення інформатики у 9 класах (із розрахунку 3 години на тиждень) може формуватися згідно з приміткою до додатку № 22 наказу МОН № 66 від 05.02.2009 «Про внесення змін до наказу МОН України від 23.02.2004 р. №132 «Про затвердження Типових навчальних планів загальноосвітніх навчальних закладів 12-річної школи», де зазначено, що «до 15% часу інваріантної складової може перерозподілятись між навчальними предметами».

Вивчення інформатики у 9 класах з поглибленим вивченням інформатики відбуватиметься за програмою поглибленого вивчення інформатики для 8-12 класів загальноосвітніх навчальних закладів (авт.: Караванова Т.П., Костюков В.П.), видрукованою у науково-методичному журналі «Інформатика та інформаційні технології в навчальних закладах» №2-3, 2008 рік та розміщеній на сайті Міністерства освіти і науки (www.mon.gov.ua)
Характерною особливістю структури цієї навчальної програми є те, що вона складається з двох паралельних змістовних ліній: сучасних інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) та основ алгоритмізації та програмування (ОАП). Обидві ці лінії тематично взаємопов'язані і послідовно узгоджені.

Слід також зазначити, що обидві змістовні лінії збалансовані за часом їх викладання, тобто на викладання курсів ІКТ та ОАП відводиться однакова сумарна кількість годин.

Однією з ідей, покладених у розробку програми, є стимулювання самостійної роботи учніїі шляхом виконання власних проектів протягом вивчен​ня всіх розділів і тем курсу.Програмою поглибленого вивчення інформатики передбачено розширен​ня і поглиблення змісту розділу алгоритмізації та програмування, вивчення якого починається з 8 класу. Саме це дасть можливість вчасно здійснювати ґрунтовну та якісну підготовку учнів до участі в олімпіадах, конкурсах, тур​нірах, науково-практичних конференціях, конкурсах-захистах науково-дос​лідницьких робіт різного рівня.

Окремо слід зазначити відмінність між практичними та лабораторними роботами, що передбачені у програмі.
Практична робота може виконуватися учнями як індивідуально, так і в групах, відповідно до обраної вчителем методики. її виконання передбачає реалізацію конкретного, однакового для всіх учнів, завдання протягом не тривалого часу на уроці, яке призначене для поточного закріплення нового матеріалу, вироблення практичних навичок.
У свою чергу лабораторні роботи рекомендуються для самостійного виконання за індивідуальними завданнями. Вони передбачають ведення дослід​ження у зошиті з окремої теми кожної лабораторної роботи із зазначенням постановки задачі, опису розробленого алгоритму, підібраних власних тестів, результатів тестування, аналітичного дослідження отриманих резуль​татів, порівняння з результатами інших альтернативних методів розв'язання поставленої задачі (наприклад, методи сортування), узагальнюючих вис​новків. Результатом виконання лабораторної роботи є захист її учнем. За​хист лабораторної роботи, на вибір вчителя, може бути проведено індивіду​ально з окремими учнями, або у груповому інтерактивному режимі. У програмі лабораторні роботи передбачено лише з тих тем, які дозволяють учням провести відповідну дослідницьку роботу.
У змістовній лінії ІКТ по завершенні кожної теми передбачається розроблення учнями власних мініпроектів, якими поповнюються власні бібліотеки навчальних завдань. Подібна бібліотека навчальних програм створюється учнями і під час вивчення основ алгоритмізації та програмування. Після закінчення всього курсу поглибленого вивчення інформатики ці наробки використовуються учнями під час роботи над підсумковим проектом. Теми такого глобального проекту пропонуються самими учнями та узгоджують​ся з вчителем, або ж є результатом співпраці з іншими вчителями-предмет-никами.
До рекомендацій щодо впровадження даної програми поглибленого вив​чення інформатики у загальноосвітніх навчальних закладах слід також відне​сти і можливість залучення декількох вчителів для викладання окремих змістовних ліній курсу або навіть окремих його розділів.
Допрофільна підготовка з інформатики
У спеціалізованих школах (класах), гімназіях, ліцеях, колегіумах, зокрема з поглибленим вивченням курсу інформатики, години варіативної частини робочого навчального плану та навчально-виробничої практики можуть використовуватися для вивчення курсів за вибором професійного спрямування, курсу інформатики у 7-9 класах, пропедевтичного курсу у 2-8 класах за авторськими програмами з відповідним грифом Міністерства освіти і науки України.
Експериментальний навчальний курс «Основи інформатики, 7- 9 класи» (автори: В.В.Володін, І.Л.Володіна, Ю.О.Дорошенко, Ю.О.Столяров) розра​хований на вивчення у 7, 8 та 9 класах 12-річної школи протягом 35 годин (1 година на тиждень) або 70 годин (2 години на тиждень). Пропоновані ав​торські навчальні курси є двонапрямленими і складаються з двох змістово-процесуальних частин: комп'ютерні технології та комп'ютерні науки, які можуть вивчатися як незалежно одна від одної, так і взаємоузгоджено, з пев​ним тематичним чергуванням.

Курси вивчення інформатики у 7 та 8 класах складаються із змістових модулів, кожен з яких містить 2-3 теми. Вивчення тематичних розділів пропонується завершувати виконанням індивідуального або групового творчого завдання (мініпроекту), що може виконуватися як на уроках інформатики, так і на уроках з інших навчальних предметів чи у поза-урочний час. Така організація роботи дозволить розширити можливості щодо формування в учнів основних умінь і навичок, продемонструє зв'язок інформатики з іншими дисциплінами, підвищуватиме мотивацію учня щодо успішності свого навчання та сприятиме формуванню творчо​го ставлення учня до власної навчально-пізнавальної діяльності. Вико​нання проектних завдань бажано закінчувати публічним захистом, де кожен учень (група) звітуватимуть про виконану роботу та презентувати​муть її результати.
Курс «Основи інформатики. 9 клас» складається з 9 тем, з частиною яких учні працювали протягом двох минулих років вивчення курсу, проте курс містить і нові для учнів теми. Але нові теми тісно взаємопов'язані з іншими вже опрацьованими темами курсу, що створює базу для успішного їх зас​воєння. Остання тема курсу є підсумовуючою, що допомагає учням зроби​ти власні висновки та узагальнення про роль та місце інформатики в сучас​ному інформаційному суспільстві.

Основними напрямками побудови змісту курсу за вищеназваними на​вчальними програмами є такі:
1. Теоретичний (інформаційний). Передбачає формування в учнів єдиної інформаційної картини світу, цілісного уявлення про інформацію, засоби її отримання, обробки, зберігання, передавання.
2. Технологічний (комп'ютерні технології). Передбачає формування в учнів базових умінь і навичок роботи на комп'ютері. При вивченні курсу відбу​вається знайомство з принципами застосування комп'ютерних технологій у повсякденному житті та з сучасними програмними продуктами.
3. Алгоритмічний. Передбачає формування навичок постановки, формалі​зації та розв'язування алгоритмічних задач, створення алгоритмічних моде​лей, знайомство з різними середовищами програмування.
4. Дослідницький. Передбачає формування творчого ставлення учнів до власної навчально-пізнавальної діяльності, уявлень про можливості вико​ристання комп'ютерів, інформаційних технологій та комп'ютерних наук у процесі вивчення інших навчальних предметів і проведенні власної пошу​кової та дослідницької діяльності.
Під час викладання інформатики в 7-9 класах авторами курсу пропо​нується чергувати вивчення окремих тем з розділу комп'ютерних техно​логій з темами розділу комп'ютерних наук.
Велику частину навчального часу планується відвести для формування умінь і навичок шляхом виконання практичних завдань на комп'ютері. Усі пропоновані авторською програмою практичні роботи носять навчальний ха​рактер, оскільки при & виконанні учні продовжують отримувати теоретичні знання, а також формують уміння та відповідні практичні навички. Час ви​конання практичних робіт у різних темах та класах курсу є різним. Він визначається як змістом самої роботи, так і рівнем як кожного учня, так і класу, у якому навчається учень
Експериментально-дослідні роботи, включені до програм 8 та 9 класів, не є обов'язковими до виконання (їх бажано виконувати при роботі з курсом із розрахунку 70 годин). Проте саме робота з цим видом завдань виконує роз-вивальну функцію навчання інформатики та стимулює творчу свідому робо​ту учня.
Звертаємо увагу на те, що навчання за програмою «Основи інформатики. 9 клас» можлива тільки для учнів, які пройшли навчання за програмами для 7-8 класів.
Структури навчальних посібників «Основи інформатики, 7 клас» (автори: ІЛ.Володіна, В.В.Володін, Ю.О.Дорошенко, Ю.О.Столяров), «Основи інформатики, 8 клас» та нового навчального посібника «Основи інформатики, 9 клас» повною мірою відповідають авторським навчальним програмам відповідного курсу.
Усі навчальні посібники є частиною навчального комплекту, до складу яко​го крім них входять робочі зошити, набір комп'ютерних матеріалів для вико​нання навчально-тренувальних, практичних та експериментально-дослідних завдань, набір комп'ютерних презентацій для підготовки та проведення муль​тимедійних уроків, набір комп'ютерних тестів, календарне планування для різних варіантів роботи з курсом. Матеріали, необхідні для організації роботи з курсом, представлені на сайті авторів www.svitinfo.com/book.
Новий навчальний посібник «Основи інформатики, 9 клас» повною мірою відповідає авторській навчальній програмі курсу і складається з 8 розділів. Родзинкою даного посібника є те, що велика частина навчального матеріалу представлена в кількох різних варіантах викладення, що дозволяє викорис​товувати даний посібник у класах з різним рівнем підготовки учнів та в класах різного допрофільного спрямування, оскільки вчитель разом з учня​ми може обрати прийнятний для кожного учасника навчального процесу варіант вивчення даної теми.
Посібник «Основи інформатики, 9 клас» містить значну кількість навчального матеріалу, що може використовуватися при поглибленому вивченні різних тем як на уроках, так і при самостійній роботі зацікавлених учнів, що дозволяє оптимально визначати індивідуальну освітню траєкторію як кож​ного класу, так і кожного учня. Частина матеріалу посібника може викорис​товуватися при підготовці та проведенні гуртків, факультативів та курсів за вибором.
Навчальні посібники «Основи інформатики, 8 клас» та «Основи інформатики, 9 клас» містять велику кількість експериментально-дослідних робіт, що дозволяють кожному учню пройти власним шляхом досліджень, експери​ментів та творчого пошуку, самостійно спостерігати за оточуючим нас світом, робити власні припущення та перевіряти гіпотези на практиці, формувати навчальні теорії та підтверджувати встановлені закони, тобто пройти власний шлях до актуальних знань, а не отримувати їх у вигляді готових теорем та законів.
Метою курсу за вибором «Основи робототехніки» (укладач Кожем'яка Д.І.) є навчання основ об'єктно-орієнтованого та графічного програмування та підвищення мотивації учня до навчання програмування. Курс спрямований на популяризацію галузі робототехніки в Україні, підготовку учнів середнь​ого шкільного віку до вивчення мов програмування для створення програм​них засобів, розуміння принципів подання алгоритмів та способів їх реалі​зації. У курсі застосована унікальна методика - навчання програмування наприкладах, розроблених для конкретного виконавця, сконструйованого са​мими ж учнями.
Курс «Основи робототехніки» призначений для вивчення у 5-8 класах протягом одного року із розрахунку 1 година на тиждень. Обов'язковими умовами навчання за програмою є наявність комп'ютерного класу та навчально-методичного комплекту. Комп'ютерний клас має використовуватися на кожному уроці.

Перехід від традиційної (пояснювально-ілюстартивної) методики на​вчання програмування до навчання основ алгоритмізації через робото​техніку призводить до підвищення рівня теоретичної підготовки учнів, оскільки всім базовим концепціям програмування, таким як змінні, типи даних, оператори, алгоритмічні структури, підпрограми приділяється увага не менша, ніж того вимагають Державні стандарти навчання інфор​матики.

Запорукою успішності учня є розв'язання ним численних задач. Тому запропоновані задачі в темі «Середовище програмування LEGO Mindstorms Education NXT» мають формувати в учнів не лише уміння складати алго​ритми, подавати їх мовою програмування, але й виховувати розуміння принципів обробки даних, специфічних для моделей роботів. Варто за​значити, що виконання творчих завдань можуть призвести до підвищен​ня мотивації учнів у вивченні інших навчальних дисциплін за рахунок простоти програмування та групової ігрової форми проведення уроків да​ного курсу.
Основною формою проведення уроків є практичні роботи з програмування. При цьому робота за комп'ютером зводиться до мінімуму через додат​кові витрати часу на перевірку та корекцію результату експериментальним шляхом та проведення математичних розрахунків. Крім того, курс передба​чає виконання творчих робіт, основною метою яких є самостійний пошук оптимальних рішень поставлених перед учнями задач та програмних реалі​зацій & алгоритмів.
По закінченні вивчення курсу вчитель може за рахунок резервних годин про​вести змагання серед команд різних класів з конструювання і програмування роботів (конкурси на швидкість проходження роботом ділянок з перешкодами, на влучність кидання роботом-катапультою м'яча, кількість зібраних кубиків із ігрового поля тощо) та провести презентації учшвських проекти!.
При організації навчально-виховного процесу і оснащенні навчального середовища в кабінеті інформатики слід користуватись «Положенням про кабінет інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій навчання загальноосвітніх навчальних закладів» (затверджено наказом Міністерства освіти і науки України 20.05.2004 №407, зареєстровано в Міністерстві юс​тиції України 14.06.2004 p., № 730/9329) та Наказом Державного комітету України з нагляду за охороною праці від 16.03.2004 року, № 81 «Про затвер​дження Правил безпеки під час навчання в кабінетах інформатики навчаль​них закладів системи загальної середньої освіти», зареєстрованим у Міністерстві юстиції України 17.05.2004, за № 620/9219.

Використання комп'ютерної техніки на уроках збільшує навантаження на дитину. Тому керівникам навчальних закладів необхідно постійно контролювати дотримання вимог Державних санітарних правил і норм влаштування, утримання загальноосвітніх навчальних закладів та організації навчаль​но-виховного процесу, затверджених постановою Головного державного санітарного лікаря України від 14.08.2001, № 63 та Державних санітарних норм і правил улаштування і обладнання кабінет комп'ютерної техніки в навчальних закладах та режиму праці учнів на персональних комп'ютерах, затверджених постановою Головного державного санітарного лікаря України від 30.12.98, № 9.
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Усі навчальні програми з інформатики (крім безмашинного варіанту) розраховані на вивчення інформатики за умов постійного доступу учнів до комп'ютерів. На кожному уроці інформатики класи діляться на підгрупи так, щоб кожен учень був забезпечений індивідуальним робочим місцем, але не менше 8 учнів у підгрупі (наказ Міністерства освіти і науки України від 20.02.2002 року,  №128)
Нові навчальні програми з інформатики для профільного навчання, для класів з поглибленим вивченням інформатики, програми курсів за вибором видруковано у збірнику програм для загальноосвітніх навчальних закладів Інформатика.   Програми   для   профільного   навчання»   (Видавнича   група BHV, 2009 p.)
	№ урок
у
	Зміст навчального матеріалу
	Практична робота

	Тема 1. Інформація. Інформаційні процеси та системи (2 год.)

	1.
	Інформація. Інформаційні процеси. Способи подання й кодування інформаційних повідомлень.
	

	2.
	Інформаційні системи та технології. Поняття про інформаційну культуру та інформатичну компетентність. Об'єкти та їх властивості.
	

	Тема 2. Апаратне забезпечення інформаційних систем (3 год.)

	3.
	Історія розвитку обчислювальної техніки. Типова архітектура персонального комп'ютера.
	

	4.
	Пристрої обробки та зберігання даних.
	

	5.
	Пристрої введення та виведення даних. Правила техніки безпеки під час роботи на комп'ютері.
	Практична робота № 1. Робота з клавіатурним тренажером.

	Тема 3. Системне програмне забезпечення (7 год.)

	6.
	Різновиди програмного забезпечення. Поняття операційної системи та її функції. Складові та класифікація операційних систем.
	

	7.
	Інтерфейс користувача операційної системи.
	Практична робота № 2. Робота з інтерфейсом користувача операційної
системи.

	8.
	Поняття файлової системи. Навігація файловою системою.
	

	9.
	Операції над об'єктами файлової системи.
	

	10.
	Запуск на виконання програм. Типи файлів.
	Практична робота № 3. Робота з об'єктами файлової системи.

	11.
	Пошук інформації на комп'ютері. Використання автономної та онлайнової довідки операційної системи.
	Практична робота №4. Пошук інформації на комп'ютері.

	12.
	Використання системних утиліт.
	

	Тема 4. Службове програмне забезпечення (3 год.)

	13.
	Комп'ютерні віруси та антивірусні засоби.
	Практична робота № 5. Захист комп'ютера від вірусів.

	14.
	Стискання та архівування даних.
	Практична робота № 6. Архівування та розархівування даних.

	15.
	Збереження даних на знімних носіях.
	

	Тема 5. Комп’ютерні мережі (6 год.) 5.1. Поняття про комп’ютерні мережі. Робота в локальній мережі (3 год.)

	16.
	Комп'ютерні комунікації та комп'ютерні мережі.
	

	17.
	Апаратне і програмне забезпечення комп'ютерних мереж.
	

	18.
	Робота в локальній мережі. Спільний доступ до ресурсів.
	Практична робота № 7. Спільне використання ресурсів локальної мережі.

	5.2. Основи Інтернету. Всесвітня павутина й пошук в Інтернеті (3 год.)

	19.
	Призначення й структура мережі Інтернет. Служби Інтернету. Всесвітня павутина. Адресація в Інтернеті.
	

	20.
	Використання та настроювання веб-браузера.
	

	21.
	Пошук інформації в Інтернеті.
	Практична робота № 8. Пошук інформації в Інтернеті.

	Тема 6. Основи роботи з текстовою інформацією (4 год.)

	22.
	Призначення, можливості і класифікація систем обробки текстів. Основи роботи з текстовим процесором.
	

	23.
	Введення й редагування тексту. Виділяння фрагментів тексту. Перевірка правопису.
	

	24.
	Форматування тексту.
	Практична робота № 9. Введення, редагування й форматування тексту.

	25.
	Операції з фрагментами тексту. Робота з кількома документами.
	Практична робота № 10. Робота з текстовими фрагментами

	Тема 7. Комп’ютерна графіка (7 год.) 7.1. Засоби перегляду й перетворення графічної інформації (1 год.)

	26.
	Поняття комп'ютерної графіки. Растрові й векторні зображення та їх властивості. Колірні системи. Огляд і класифікація сучасних графічних редакторів. Формати графічних файлів.
	

	7.2. Основи растрової графіки (3 год.)

	27.
	Інтерфейс редактора растрової графіки. Настроюван-ня параметрів малюнка та найпростіші операції з ним.
	

	28.
	Інструменти малювання растрового графічного редактора.
	

	29.
	Операції з фрагментами зображень.
	Практична робота № 11. Створення растрових зображень

	7.3. Основи векторної графіки (3 год.)

	30.
	Принципи побудови й обробки векторних зображень. Інструменти малювання векторного графічного редактора. Основні дії з графічними об'єктами.
	

	31.
	Форматування фігур. Настроювання параметрів графічних об'єктів. Додавання тексту до графічних зображень.
	

	32.
	Переміщення об'єктів у площині та за шарами. Робота з групами об'єктів.
	Практична робота № 12. Створення векторних зображень


Висновок

Фундаментальний аспект базового курсу iнформатики
До головних особливостей сучасної системи освiти вiдносять її випереджувальний характер та фундаментальнiсть. Фундаменталiзацiя освiти може досягатися рiзними способами, до яких можуть бути вiднесенi в першу чергу такi: 

· змiна спiввiдношення мiж прагматичною i загальнокультурною частинами освiти всiх рiвнiв. При цьому прiоритетними стають проблеми загальної культури людини, формування у неї наукових форм системного мислення; 

· змiна змiсту i методологiї учбового процесу, при якому акцент робиться на вивчення фундаментальних законiв природи i суспiльства, створюються принципово новi учбовi курси, орiєнтованi на формування цiлiсних уявлень про наукову картину свiту i здатностi виходити на системний рiвень його пiзнання. 

Iнформатика, можливо як нiякий iнший iз шкiльних предметiв, задовольняє цим вимогам внаслiдок своєї iнтегративної, фундаментальної сутi i в той же час безпосереднього зв'язку iз реальним свiтом. Навчання iнформатики (як i iншим предметам) розв'язує двi основнi групи задач. Одна з них пов'язана iз формуванням у школярiв цiлiсної наукової картини свiту, друга - iз формуванням специфiчного набору конкретних знань, умiнь та навичок. При цьому потрiбно враховувати тенденцiю перетворення iнформатики з технiчної дисциплiни, яка вивчає методи обробки даних за допомогою обчислювальної технiки, в фундаментальну науку про iнформацiю i iнформацiйнi процеси в природi i суспiльствi. Тому, серед цiлей базового курсу iнформатики можна запропонувати такi:

1. Ознайомлення учнiв з основами iнформатики як фундаментальної науки (адже призначення будь-якого предмету в середнiй школi - вивчення основ науки, що викладається);
2. Розвиток пiзнавальних здiбностей учнiв, розвиток логiчного, системного мислень та алгоритмiчного стилю мислення. 

Реалiзацiя цих цiлей буде сприяти подальшому формуванню цiлiсного, системного погляду школярiв на свiт, розкриттю ролi iнформатики в формуваннi загальнонаукової картини свiту, розвитку мислення, в тому числi формуванню алгоритмiчного стилю мислення, пiдготовцi учнiв до життя в iнформацiйному суспiльствiМiж тим, аналiз навчальних програм, що реалiзують нацiональнi освiтнi стандарти дає пiдстави зробити висновок, що в курсi шкiльної iнформатики провiдна роль вiдводиться вивченню програмного забезпечення обчислювальних машин, а доля роздiлiв, покликаних розвивати мислення та пiзнавальнi здiбностi учнiв, знижується. До таких роздiлiв можна вiднести насамперед такi: "Моделювання", "Алгоритмiка", "Програмування". На нашу думку, це зводить роль iнформатики тiльки до рамок обслуговуючої, "технологiчної" науки. Враховуючи певну складнiсть освоєння комп'ютера, особливо програмного забезпечення, що стосується окремих видiв професiйної дiяльностi, потрiбно забезпечити вивчення комп'ютера саме як засобу, а не цiлi. Слiд зауважити, що видiв програмного забезпечення стiльки ж як i видiв людської дiяльностi. Навiть прикладне програмне забезпечення загального характеру змiнюється настiльки швидко та представлене настiльки широко, що неможливо в межах одного предмету вивчити навiть бiльшiсть таких програмних систем. Тому доцiльно припустити, що навiть з технологiчної точки зору на уроках iнформатики в межах середньої школи потрiбно знайомити учнiв з найбiльш загальними принципами функцiонування систем, в тому числi i програмних систем. При цьому основна увага повинна звертатися на змiстовну сторону, найбiльш загальнi принципи роботи з вiдповiдним програмним забезпеченням. Це дозволить людинi в подальшiй своїй дiяльностi досить швидко i безболiсно на базi такого роду знань та навичок зформувати навички роботи iз спецiалiзованим програмним забезпеченням, необхiдним в професiйнiй дiяльностi саме на поточний момент, а потiм i оволодiти його наступними модернiзацiями або рiзновидами. Тобто формуються загальнi концепцiї, змiстовнi уявлення про роботу з програмним забезпеченням, що i буде реалiзувати фундаменталiзм iнформатики в базовому шкiльному курсi. Iз врахуванням проекту концепцiї програми iнформатизацiї  загальноосвiтнiх навчальних закладiв  доцiльно було б саме в межах базового курсу iнформатики (7- 9 класи) знайомити учнiв з основами iнформатики як науки, а технологiчнi елементи, необхiднi для роботи з програмним забезпеченням окремих шкiльних предметiв, освоювати в межах цих же предметiв. Технологiчну спрямованiсть iнформатика повинна мати в курсi iнформатики допрофесiйної пiдготовки (10-11 класи). Цiль iнформатики на цьому етапi - формування в учнiв навичок застосування iнформацiйних технологiй для розв'язування практичних задач, необхiдних для професiйної та особистої дiяльностi. 
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